Vol’'né rovnobezné premietanie

Rovnobe#né premietanie — Zobrazenie telies do roviny, tito rovinu nazyvame nakresia.

Pravidla rysovania

1. Obrazce, ktoré st v ndkresni alebo v rovine rovnobeznej s nikresiiou, zobrazujeme
v skutoénom tvare a v skuto¢nej vel’kosti.
2. Usetky kolmé na nakresiiu zobrazujeme oby¢ajne pod uhlom 45° a dizky zmen3ujeme na
polovicu.
3. RovnobeZné a zhodné tsecky zobrazujeme opit’ ako dsecky rovnobezné a zhodné.
Poznimka:

Ak zobrazujeme prehl’adny kvider, nakreslime obrazy vietkych hrdn plnymi Ciarami.

Neviditel’'né hrany nekreslime ¢iarkovanou &iarou.

— vidime hornu a pravu stenu  — vidime hornti a 'avi stenu

Bo¢né hrany

rysujeme vpravo v polovi¢nych vel’kostiach rysujeme vlavo v polovi¢nych velkostiach

hrany rysujeme &iarkovanou iarou)

, — vidime dolnu a 'ava stranu

_ Botné hrany,
’e N

rysujeme vlavo v poloviénych Vel’kgsti’agh rysfuque vpravo v poloviénych velkostiach
e N




Téma : OBJEM KVADRA A KOCKY
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Zapamiitajte si:
Velkosti troch hran vychadzajiceho z toho istého vrcholu

sa nazyvaju rozmery kvadra, oznadujeme ich ¢, b, c.

Objem V kvadra s rozmermi a, b, ¢ vypo&itame
V=a.b.c
Priklad: Vypocitajte objem kvadra, ktory ma rozmery

a=5cm,b=4cm,c=2cm.

RieSenie: a=5cm
b=4cm
c=2cm

Objem ¥ kocky s hranou dizky a vypogitame

V=a.a.a

Priklad: Vypoditajte objem kocky, ktora ma hrany dizky

a =3 cm.

Riesenie: a=3> om
V=..cm’
V=a.a.a
V=3.,3.5
V=27

V=27 em’



Téma: POVRCH KVADRA A KOCKY

Povrch kvadra

imikov, ktorych rozmery si

Zapamiitajte si: Sietf’ kvadra 70 Siestich obd

uréené rozmermi kvédra.

ch stien kvadra

Povrch kvadra vypo¢itame, ked’ séitame obsahy vietky
a.bt2.b.ct
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Povrch kocky
Povrch kocky vypoéitame, ked’ s¢itame obsahy vSetkych stien kocky




