
Vol'n6 rovnobeilnf Premietanie
Rovnobezn6 premietanie -zobrazenie telies do roviny, tfto rovinu na4ivame nikresfia'

Pravidla rvsovania

l. Obrazce, ktor6 sri v nfkresni alebo v rovine rovnobeinej s nfkresilou, zobrazujeme

v skutoinom tvare a v skutoinej vel'kosti'

2. Useiky kolm6 na nfkres iu zobrazujeme obyiajne pod uhlom 45o a dl;ky zmen5ujeme na

polovicu.

3. RovnobeZn6 a zhodn6 fseiky zobrazujeme opiit'ako rlseiky rovnobeZn6 a zhodn6'

Poznimka:

Akzobrazujemeprehl'adnfkv6der.nakreslimeobrazyv5ettrychhr6np!qf@!.

Neviditel'nd hrany nekreslime iiarkovanou iiarou'

g.ffifru - vidime hornri stenu a doln6 steny nevidime (horn6 hrany rysujeme plnou diarou, dolne

hrany rysujeme diarkovanou diarou)

fi - vidime hornri a Pravri stenu

rysujeme vpravo v polovidn;ich vefkostiach rysujeme vfavo v polovidn;fch vellkostiach
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AVA - vidime hormi a llavf stenu

Bodn6 hrany
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M - vidime dolnri stenu a horn6 steny nevidime (doln6 hrany rysujeme plnou diarou, horn6

hrany rysujeme diarkovanou diarou)

- vidime dolnri a favri stranu

rysuj eme vllavo v polovidnli ch v etkysjt({ch///
at/

#.#-i - vidime dolnri a pravri stranu

-Bodnd hranY./\
ryiljeme vpravo v polovidn;ich vel'kostiach
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T'MA : OBJEM KUiONd A KOCKY
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Priklad: Vypoditajte objem kv6dra, ktory m5 rozmery

a:5cm,b:4cm,c:2cm.
Rie5enie: a:5 cm

b:4 cm

c:2 cm
1

t/ :... cm-

V:a.b.c
V:5.4.2
V: 40
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Priklad: Vypoditajte objem kocky, ktor6 m6 hrany AiZUy

a:3 cm.

Rie5enie: a:35 cm
1t/ : ... cm'

V:a.a.a
V:3.3.3
v:27
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ThMA: POVRCH TUhON,A A KOCKY

Povrch kvddra

Zapamfltaitesi: W
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Povrch kocky
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