AKO SA HRAT A PRITOM SA UCIT?
OBRAZKY - poviem slovo

Ciel’ hry: Rozvoj predstavivosti a fantazie, rozvoj tvorivého myslenia, rozvijanie slovnej zasoby.
Vyuzitie hry: Hru méZzeme vyuzit' kedykol'vek pocas diia. Je vhodnd pre vSetky vekové kategorie.
Pomoécky: rozne obrazky, pripadne karticky s ndzvami predmetov, to, Co vidime okolo seba.

Postup: Deti si vyberaju rozne obrazky a K nim vytvaraji d’alSie slova, ktoré stvisia s danym obrazkom.
Napr.: PRIRODA - slnko, les, ¢ista, vzduch, dychat’ ...

Alebo: poviem slovo, dieta na slovo reaguje, povie, ako mu rozumie. Potom pokracuje tak ako keby
pracoval s obrazkom. Mo6zZeme vyuzit' obrazky v knihach, casopisoch, v PC.

Ina forma hry: Variabilnost hry spociva v tom, ze deti si mézu vybrat’ aj 2 a viac obrazkov a musia
vytvarat’ slova, ktoré suvisia s obidvoma obrazkami. Naroc¢nost’ tlohy sa da zvysit tym, Zze detom poviete,
aby hl'adali iba slova, ktoré st s dvojhlaskou alebo s dlhou samohlaskou a pod.

Poznamka: Hra je vhodna na opakovanie slovenCiny, prirodovedy alebo vlastivedy. Mo6Zeme zapisovat’ ako

pojmovil mapu.

DOPISEM, DOPLNIM ¢&o chyba, slovniky
Ciel’: tvorit’ slova na ziklade indicii
Vyuzitie hry: ked’ sme spolu pri stole, hrdme sa, uime sa
Pomoécky: papier, ceruzka, pero
Postup: na papier napieme zaCiatocné pismeno slova, napr. h. . d. RieSeniec podporime popisom obsahu
slova — napr. ,,Je dominantou Bratislavy®, alebo ,.Slovo ma jednu samohlasku...*
Diet’a dopiSe ¢o vie, slovo je ,hrad”. Potom mdZe rozdelit’ slovo na hlasky, zapisuje:
Samohlaska spoluhlaska

a h, r, d
V d’alSom kole bude delit' samohlasky na kratke, dlhé a dvojhlasky; spoluhlasky na tvrdé, mikké a obojaké.
Pri dlhych slovaich mozeme postupovat’ tak, Ze na zaCiatku zapiSeme vSetky spoluhlasky, napr.
k.r.tn.ck. Dietatu mézeme radit, najvhodnejSie je radit’ popisom —,Je to zviera...“ ,Je obojzivelnik...*
(prirodoveda, vlastiveda) alebo poradim — ,prva samohlaska je ,,0 (gramatika).
Variabilnost’ hry spo¢iva v tom, ze je mozné jej princip vyuzit' pri ¢itani textu. Deti hl'adaju slova na
zaklade zadania. Napr. im nepovieme slovo, ale ich na to slovo navedieme.
Napr.: Slovo MACKA - je to §tvornohé zviera, je pritulné ...
Zaujimavé moZe byt to, Ze kazdé z deti najde iné slovo - PES, SKRECOK a iné.
Hru sa mézete s detmi hrat’ aj verbalne, pri inej Cinnosti, napr. pri skladani puzzle, lega, hre s hrackami
(tréning sluichového vnimania).

Pozmamka: Zaznamy z hry treba odkladat’, po urCitom cCase sa k tomu vratit, aby dieta videlo svoj pokrok.

Spracovala: 17. 3. 2020, Maria Kozlikova, ucitelka



