nowa Test dla ucznidw konczacych nauke w klasie czwartej [ | grupa }

Test sktada sie z 10 zadan. Czytaj uwaznie treS¢ polecen. W zadaniach od 1. do 8. wybierz
poprawng odpowiedz i zamaluj znajdujgcy sie obok niej kwadracik. Jesli si¢ pomylisz, otocz
kétkiem btednie zamalowany kwadracik i zamaluj wtasciwy. Odpowiedzi do zadan 9. i 10. zapisz

era JEZYK POLSKI

czytelnie w wyznaczonych miejscach. Pomytki przekresiaj.

-

O czterech dzwonach (Basn z wyspy Mauritius')

Byt, zyt stary zebrak. Pewnego razu zachorowat i upadt na goscincu bliski smierci. Znalazt
go mtody mysliwy, zaniost do swej chaty i tak troskliwg otoczyt go opiekg, ze starzec ozdrowial.

Kiedy juz miat odejs¢ w Swiat daleki, powiedziat do mysliwego:

— Synu, uratowate$ mi zycie. Chce ci sie odwdzieczy¢ za twg dobro¢. Pod wielkg skatg
na brzegu morza lezg zakopane cztery dzwony. Data mi je ongi$ matka wielkich dewow?. Raz
jeden tylko mogtem w nie uderzyc, inaczej sprowadzitbym nieszczescie na catg wies. Potem je
zakopatem pod skatg i tam dotad lezg. Teraz zdradzam ci ich tajemnice, moj synu. Ale pamieta;
0 jednym: wolno ci takze tylko raz jeden uderzy¢ w kazdy dzwon. Jesli uderzysz dwa razy,
pozalujesz tego gorzko.

To powiedziawszy oddalit sie stary zebrak w swojg droge.

Poszedt mysliwy nad brzeg morza, wysokg skate odnalazt i cztery dzwony wykopat
z ziemi. Jeden dzwon byt z zelaza, drugi z miedzi, trzeci ze srebra, a czwarty ze ziota.

Uderzyt mysliwy w dzwon zelazny. Na jego dzwiek rozstgpita sie ziemia i odstonita ztoza
rudy zelazne;.

Potem w dzwon z miedzi mysliwiec uderzyt i oto géra miedziana przed nim wyrosta. Uderza
w dzwon srebrny. Roztupata sie na dwoje lita skata i zywe srebro zal$nito w stoncu.

Pomyslat wtedy mysliwy:

,Na co6z mi zelazo i miedz, trudno je wydobyc i rude przetapiac trzeba, zbytnia to fatyga.
Srebro, tak, srebro juz bardziej sie optaci, ale mam przeciez jeszcze dzwon zfoty. On pewnie
ztoza ztota mi ukaze”.

Uderza w dzwon ztoty i oto gtazy nadbrzezne w najczystsze ztoto sie zmienity.

— Oto mi dzwon dopiero, na co mi tamte trzy! Jeszcze raz w ten uderze i bede najbogatszym
cztowiekiem na swiecie.

Odrzucit precz dzwon z zelaza, z miedzi i ze srebra, w dzwon ztoty powtdrnie uderza.

Lecz co to? Znikto zelazo, miedz, srebro i ztoto, zniknety dzwony cudowne. Mysliwy stoi pod
zwykig skatg, patrzy dokota wzrokiem zdumionym, stucha, czy bicie dzwondw nie doleci gdzies
z daleka, ale wszedzie cisza, spokdj. Tylko morze w dole szumi.

Odtad co dzien mysliwy nad brzegiem morskim siedzi i nastuchuje gtosu dzwonow
podziemnych. Ale juz nigdy ich nie postyszat...

Anna Milska, Wanda Markowska, Basnie z dalekich wysp i lgdow, Krakéw 1994,

' Mauritius — wyspa na Oceanie Indyjskim, na wschod od Madagaskaru.
2 Dewy — istoty nadprzyrodzone.
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Zadanie 1. (0-1)
Wskaz poczatek i zakonczenie opisanej historii.

1 A. Pomoc zebrakowi = zakopanie dzwondw.

[ B. Opieka nad starcem — nagrodzenie mysliwego.

1 C. Wyzdrowienie zebraka — zamiana skaty w zioto.

[1D. Znalezienie starca == oczekiwanie na dzwiek dzwondw.

Zadanie 2. (0-1)
Tematem basni jest historia

0 A. podziemnych dzwondw.
[ B. bogatego cziowieka.

1 C. nadmorskiej krainy.

I D. biednego starca.

Zadanie 3. (0-1)
Mysliwy pomogt zebrakowi, poniewaz

O A. styszat o zakopanych dzwonach.
1 B. liczyt na jego wdziecznos¢é.

[ C. wspdiczut cierpigcemul.

1 D. chciat sie wzbogacié.

Zadanie 4. (0-1)
Wydarzeniem fantastycznym w tekscie jest

[ A. spotkanie mysliwego z zebrakiem.
[ B. szukanie zaginionych dzwondw.
[ C. zamiana skat w cenne kruszce.

[ D. zakopanie czterech dzwondw.

Zadanie 5. (0-1)
Ktdra cecha charakteru mysliwego sprawita, ze nie postuchat on rady zebraka”?

O A. Ziosliwosce.

0 B. Zachtanno$¢.

[ C. Dobrodusznosé.
[ D. Bezinteresownosc.

| grupa
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Zadanie 6. (0-1) | grupa

Historie przedstawiong w basni mozna podsumowac stwierdzeniem

O A. Chciwosc¢ nie popfaca.

O B. Przyjazn jest cennigjsza od zfota.

[ C. Kazdy zastuguje na drugg szanse.

O D. Dzieki cierpliwosci osiggniemy sukces.

Zadanie 7. (0-1)
W wyrazeniu 0 dzwonach wystepuje

I A. przystowek z rzeczownikiem.
O B. przyimek z rzeczownikiem.
1 C. spojnik z przystéwkiem.

I D. spdjnik z przyimkiem.

Zadanie 8. (0-2)
Przeczytaj podane wypowiedzenie, a nastepnie zaznacz poprawne dokonczenia zdan.

Poszed! mysliwy nad brzeg morza.

I. Rzeczownik morza ma forme
O A. biernika.
[ B. dopetniacza.
Il. Wyraz poszedt odmienia sie przez
O C. przypadki.
O D. liczby.

Zadanie 9. (0-3)

Napisz zaproszenie na przedstawienie pt. Cztery dzwony przygotowane przez uczniow Kota
Teatralnego. Pamietaj, aby w zaproszeniu znalazty sie wszystkie potrzebne informacije.
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Zadanie 10. (0-06) | grupa

Opisz dzwony przedstawione na ilustracji. Wykorzystaj informacje zawarte w basni.

Twoja praca powinna zawieraC co najmnigej 6 zdan.
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