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‘We're in the process of updating our experience to provide you with even stronger
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Kurz 3

Kurz 3 je uréen pro studenty, ktefi proili kurzem 2. Studenti se hloubéji ponofi do programovacich témat z Zn ovu kl i k nas 'j h I as I'm
predchozich kurzd a budou hledat vhodna feseni slozitéjsich problémi. Na konci tohoto kurzu studenti
vytvofi interaktivni pfibéhy a hry, které mohou s kymkoli sdilet. Vhodné pro 4.-5. roénik Z5.

Ziskat pomoc + PFifazeno Ei|

Nazev lekce Pokrok
1. Aritmetické My3leni Aktivita bez pocitace 1 2
2. Bludisté 1 2 3 4 5 6 r i 8 9 EI0E T K12 K13 514 515

budete pokracovat v prohlizeni nasi stranky nebo kliknete na "Souhlasim”, souhlasite s ulozenim cookies na svém pocitaci nebo

pfistroji. Zobrazte si zésady ochrany soukromi pro Code.org.

Ak chce$ mézes si pozriet video, (treba nastavit slovenské titulky (popros niekoho o pomoc, ak nie preskog)

Dostali sme sa k prvej lekcii

s3] Code.org - Kurz 3: Bludisté#1 X

«)> C @ © & https;//studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/1 -~ @ Q

£¥ Najoblubengjtie [E]ZSznamky G Gmail @ meetucitelia @ Meet—ziaci

Lekce 2: Bludisté Sl ]

L Tu je zadanie ulohy (zombie sa

RECkvIv}
. / chce dostat k slnecnici)

ﬁ Drahy ¢lovék. J&a zombie. Muset ... dostat ... ke slunecnice.

Bloky Pracovni prostor: 1/ 4 bloky

2 Ulohu rieime tak, 7e prestivame

[toe se (Ra | —bloky s prikazmi“ doprava na
m / bielu plochu a spdjame ich ako

skladacku
é- > ¢ Q 0 & https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/1
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Lekce 2: Bludisté
ﬁ Drahy lovék. 14 zombie. Muset . dostat .. Tu su bloky uZ presunuté.

Spravnost riesenia si

Bloky Prad

. 4 skontrolujeme kliknutim na

otoé se

[;osuﬁ se vpred

___spustit'.

posun se vpred

posun se vpred

otoé s

P spustit



Ak sme splnili m6zeme

3 prace! U iSp&End & v ,
I?obra prace! Uloha 1 uspésné splnéna. pokracovat
Uloha splnéna pomoci 3 Fadkd kadu! P

» Zobrazit kéd

Libila se ti tato uloha? ' @
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Tmavozeleny bod znamen3, Ze sme
ulohu splnili tak ako bolo o¢akdvané,
na maximalne 4 bloky.

Pracovni prostor: 1/ \
sufi se vpied
Lekee 2: Bludists [ilf \ E

Pokyny

| otoc se E Drahy ¢lovék. Ja zombie. Muset ... dostat ... cnice.
Bloky Pracovni pro tor: 1/ 4 bloky
—

7
V tejto Ulohe mame vyuzit max 6 blokov
ak to nedodrzime, ulohu spinime ale
neziskame plny pocet bodov

Tento blok je zbytocny
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Lekce 2: Bludisté .@

Pokyny

‘ Dostan zombie ke slunecnici, ale vyhni se maso:

Bloky ‘

posuri se vpred
otoé se FIETIE]
[ T-1-Y vpravo U v

posuf se vpied
olot se
posuh se vpred

otot se RGN/

posun se vpred y

posuf se vpred

Oznamenie, Ze sme presvihli pocet blokov
~
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Lekce 2: Bludisté JL_Ie I

Pokyny

ﬁ Muset ... dostat ... ke slunecnice.

otoc se (IEEEE]
otoc se fRC I

Dobra prace! Uloha 2 spinéna. (Ale stadilo
pouzit pouze 6 bloki.)

Uloha splné&na pomoci 6 fadkd kddu!
Celkové: 15 fadkd kodu.
» Zobrazit kéd







