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5. Kad projektu 31201172792
ITMS2014+

6. Nazov pedagogického Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti a informacnej
klubu spolo¢nosti — prierezové témy.
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8. Miesto stretnutia SOS Jana Antonina Bat'u, Namestie SNP 5, Partizanske,
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zverejnenej spravy

11. ManaZérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia Klubu bola diskusia a praca s odbornou literatiirou, odbornymi zdrojmi z oblasti

komunikacie prostrednictvom IKT. Spoloc¢ne sme analyzovali moznosti komunikéacie

prostrednictvom IKT a skiimali sme moznosti implementacie do pedagogického procesu. Na zaver

stretnutia sme tvorili pedagogické odporticanie.

Kracové slova: komunikécia, IKT, inovativne metddy, kritické myslenie.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

1.

2
3.
4

Stadium a analyza odbornej literatiry.

Diskusia.

Analyza internetovych zdrojov.

Zaver a zhrnutie.

Témy: IKT vo vzdelavani, zvySovanie kvality vo vzdelavani.



https://sospe.edupage.org/text/?text=text/text19&subpage=0

Program stretnutia:

1. Diskusia, hodnotenie implementacii IKT, skusenosti zo zahranidia.

.....

3. Zaver a tvorba pedagogického odportcania.

13. Zavery a odporucania:

Vyber z diskusie:

Aby sa mohol moderny ucitel’ kvalifikovane zamyslat’ nad tym, ktoré inovacie pedagogického
procesu povazuje za vhodné a produktivne pre svoju triedu a svoje didaktické ciele, ak chce kriticky
analyzovat’, hodnotit’ a zlepSovat’ svoje pedagogické pdsobenie, musi rozumiet’ aj tomu, ako prebieha
poznavaci proces ziakov a ktoré jeho aspekty mozno lepsie ¢i horSie podporit’ roznymi stratégiami

pedagogickych inovacii.

Zhodujeme sa na potrebe rozvijat’ nasledovné kI'i¢ové kompetencie v ramei implementacie IKT:
-digitalna gramotnost’,

- globalny pohl'ad na svet,

- finan¢na, ekonomicka, obchodna a podnikatel'ska gramotnost’,

- otazky zdravého Zivota,

- ekologicka gramotnost’.

Spolocne sme sa tiez dopracovali k 4 zakladnym viziam skoly budicnosti:
1. Skola nebude existovat’ vobec. Ziaci a $tudenti sa buda vzdelavat z domu, budu online
komunikovat’ s odbornikmi z celého sveta a medzi sebou navzajom. Vzdialeni titori
(virtualni aj redlni) im budd poméhat’ napinat’ ich individualne kurikula.
2. Skola sa rozptyli do viacerych $pecializovanych stredisk, napriklad centier vedy, umenia,
meédia, Sportu .. Tieto strediska bude vyuzivat celd komunita uciacich sa, cely
Zivot — bez ohl’adu na vek.
3. Cela komunita vytvori akusi virtualnu skolu. Jej ¢lenovia, mladi i stari, sa buda ucit’
hocikedy a hocikde, bez tradi¢ného rozvrhu.
4. Skola zostane pevnostou chraniacou svojich zverencov pred nastrahami bezného
zivota. Najdolezitejsia bude bezpecnost, Studujuci budi postupovat podla pevne stanoveného

kurikula, az kym nebudu pripraveni opustit’ brany skoly a vstipit’ do realneho sveta.




V 21. storo¢i nas obklopuju digitalne technoldgie doma, v praci, na ulici, pri zabave ... Podl’a britskej
agentury pre vzdelavanie BECTA je ich pritomnost’ kliCovym fenoménom, ktory ovplyvni

vzdelavanie vnasledujicich desatrociach.

Zatial' ¢o texty v skriptach byvaju casto statické, komunikacia v on-line kurze by mala mat
dynamicky charakter. V podstate su Ziaduce texty, ktoré sice maju primarne pisani formu, navodzuju
vSak dojem stalej komunikacie medzi autorom a Studentom kurzu, vyuzitim konverzacného $tylu,

slovesa v 2. alebo 1. osobe mnozného c¢isla.

Texty vsetkych Studijnych aktivit on-line kurzov je potrebné pisat’ interaktivne, ¢o znamena, ze by

mali aktivizovat’, provokovat’ Studentov k ¢innostiam, ktoré su sucastou studia kurzu.

DiZka $tudijného ¢lanku on-line kurzu by mala byt kratsia nez dizka $tudijnych ¢lankov v skriptach.
Dévodom nie je len to, kol’ko textu moze Student obsiahnut’ zrakom na obrazovke za urcita ¢asovu
jednotku, ale predovsetkym to, aby sa t'azisko Stidia presunulo z pasivneho ¢itania dlhého studijného
textu do aktivnych Cinnosti, ktoré sa stavaju hlavnym zdrojom dalSieho ziskavania vedomosti,

zru¢nosti a navykov.

Ziak vyuziva pri $tadiu multimédia. To umoZiiuje, aby sa vo vi¢iej miere zapojili rézne zmyslové
kanaly; nielen vizualne, ale aj auditivne. Ucivo je Studentovi sprostredkované nielen pomocou textu,
ale aj multimedidlnymi prvkami, ako st napr. videonahravky, audio nahravky, animacie, grafika.
Dochadza k vzajomnému prepojeniu, takze ucastnik kurzu moze sucasne vnimat text s obrazkami,

texty s hudbou, grafické schémy s popisom atd’.

On-line kurz interaktivnu spédtni vdzbu o kvalite nadobudnutych poznatkov, kooperativne a
kolaborativne formy prace Studentov a diskusie, ktoré s rovnako zdrojom ziskavania novych
vedomosti a zrucnosti.

Odporacame vyssie uvedené vedomosti k implementacii do pedagogického procesu.
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