Téma tyzdna — Zvierata a ich mlad’ata

1.den — Jazyk a komunikacia

Prvy deii novej témy je vzdy poznavaci. Deti sa potrebujii oboznamit’ s nazvami zvieratiek
aich mlad’at to prostrednictvom obrazkov. Nizsie mate obrazky zvieracich dvojic. Ideélne je
ich nastrihat’ a davkovat’ detom postupne.

Najprv si s det'mi prejdite jednotlivé obrazky zvierat z prvych troch stran (bez mlad’at) a iba si
ich s detmi pomenujte. Zistite, ktoré uz ovladaju a ktoré si potrebuju este osvojit. Spolu
S ndzvami si napodobnite zvieratka aj zvukom. Ak deti zvieratka nevedia pomenovavat,
postacia aj zvuky zvierat. Vzdy ale dietat'u zviera aj pomenujte, nech sa im to dostane do usi.

Ked’ si s detmi pomenujete zvieratd osobitne, mézete postupne pridavat’ ku konkrétnemu
zvieratu aj ich mlad’a. Najlepsie je zacat’ prirovndvat’ mlad’ata k tym zvieratam, pri ktorych
ma nazov mlad’ata rovnaky slovny zaklad — Napr. Macka — maciatko, Koza — kozliatko,
Zajac — zajalik, Prasa — prasiatko, Hus — huasatko, Somar — somarik, Jelen —
jelencek/srn¢iatko. AZ nésledne prirovnavat’ mlad’ata, ktorych ndzov sa lisi: Pes — Steniatko,
Sliepka — kuriatko, Krava — teliatko, Ovca — jahniatko, Konik — Zriebétko.

Pozn.: Ak je to pre vase deti narocné, staci ak budu ovladat zakladne nazvy zvierat, to
znamenad, ze napr. budu vediet' Ze Ovca — mald ovecka, Krava — mala kravicka. — rozlisovanie
zvierat velké — malé (zviera - mlada).

Praca s obrazkami

Po zékladnom pomenovavani zvierat a ich mlad’at, moZete s obrazkami pracovat’ nasledovne:

e Zopakujte si s det’'mi farby zvierat. Prip. zadajte dietat'u : Ukaz mi zvieratka, ktoré
majui hnedu farbu... Ktoré zvieratko je biele ?..

e Zopakujte si pocitanie — spocitajte s det'mi zvieratkdm: nohy, usi, o¢ka

e Charakteristické znaky zvierat — pomenujte si S detmi charakteristické znaky
zvierat — rozliSujte, ktoré zviera ma zobak, kridla, chvost, usi, rohy/parohy, vemeno,
hrivu, rypék, srst/perie. Nasledne davajte detom na osvojenie, nech sami ukazuju
vami pomenované charakteristické znaky zvierat.

e Hadanky — jednoducho opiste dietatu zviera, na ktoré myslite a nechajte deti, aby
vam povedali ndzov zvierat'a, ktoré ste opisali alebo nech ukézu prstom na spravny
obrazok. Napr.:

N4jdi zvieratko, ktoré ma Styri nohy, rypék a je ruzovej farby (prasa).
N4jdi zvieratko, ktoré ma Styri nohy, dlhy chvost a na hlave hrivu (kon).
Najdi zviera, ktoré ma dve nohy, zobak a biele perie (hus).

N4jdi zviera ktoré ma Styri nohy, dlhy chvost a Steka (pes).

e Pomiesajte detom rozstrihané obrazky a nechajte ich, nech najdu spravnu dvojicu
(prvé tri strany obrdzkov) alebo pospéjat’ dvojdielne puzzle (ostatné strany obrazkov).




































2.deni- Tvorenie

Vytvorte si s detmi veselé zvieratka. Potrebovat’ budete biely alebo farebny papier, prip.
papierové tanieriky a vatu. Samozrejme aj nejaké tie farbicky, fixky.

Prvé zvieratka (sliepocka s kuriatkom, krava) st vyrobené na principe, Ze si vystrihnete kruh,
ktory bud’ nastrihnete a zloZite, alebo len zloZite a prilepite. Ostatné Casti zvierat si nasledne
dokreslite/dolepite.

Ovecka je vyrobend z papierového tanierika, na ktory lepite vatu, prip. vatové tampony. Ak
nemate papierové tanieriky, pokojne ich modZete vymenit za biely papier alebo vykres,
z ktorého si vystrihnete kruh a nanl vatu nalepite.

Ku kazdému zvieratku si mozete vyrobit' mensiu verziu zvieratka a vyrobit’ si tak s detmi
dvojicu ZVIERA —MLADA ©
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Skuste si s detmi Vyrobit’ aj jednoduché zvieracie origami. Mozete si ich spravit’ z farebnych
papierov, alebo vyrobit’ z bieleho papiera a deti si ich tak nasledne mézu vyfarbit’.
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3.denn — Hudobno-pohybové aktivity

CvicCenie pomocou videi ostava rovnaké. Pre deti je pohyb vel'mi ddlezity a je dobré ho zaradit’
minimalne jedenkrat do tyZdia. Pokojne v8ak cvitte s detmi aj kazdy den ©

FIHA — Rozcvicka https://youtu.be/08hQvnxLjVs

FIHA — Luka https://youtu.be/pRfTIAZAWFs

FIHA — Bum bac https://youtu.be/ oblgcL2gq8

FIHA — Semienka https://youtu.be/pjCNOKxcuSo

FIHA — Ovocny ROCK 'N' ROLL https://youtu.be/stugFfRhQe0

FIHA — Kvapi kvap https://youtu.be/Cs410lV_ROc

FIHA — Bumbarasa https://youtu.be/Lr7LBhn97ss

V ramci témy v$ak pridivame d’aldie pohybové video od FIHY, ktoré sa venuje prave
zvieratkam a ich mlad’atam. Tymto videom si deti precvicia nazvy zvierat a zabavnou formou
sa naucia ako zvieratka napodobnit’. FIHA — Zvieratka https://youtu.be/4s9vsINZyFc

HRA NA ZVIERATKA

Zahrajte sa s detmi na zvieratka. Povedzte si zvieratko, ktoré budete spolu napodobnovat
a urcite si sposob, ako ho pohybom i zvukom napodobnime. My zvykneme s det'mi v §kolke
napodobnovat’ takto:
e Pes, macka, koza, ovca, krava, lev - dame sa na Styri a chodime po koberci. Meni sa
len zvuk zvierata.
e Had — plazime sa na brusku
Medved’ — stojime na dvoch nohach, akoby na zadnych aruky dame k hlave,
roztiahneme prsty akoby sme mali laby a chodime po triede so zvukom brum-brum.
Zaba — Gupneme si, ruky si medzi nohami oprieme o zem a v tomto podrepe skaceme.
Zajac - skaceme s rukami pri hlave, ktorymi znazoriiujeme usi.
Vtak — lietame mavajuc rukami ako vtaky.
Opica - skaceme na mieste, priCom si jednoo rukou hladkame brusko a druhou si
buchame po hlave.
e Bocian — vystretymi rukami pred sebou tlieskame napodobiiujuc zobak a chodime po
triede vysoko dvihajtc kolena

Samozrejme si moézete pridat’ aj dalSie zvieratkd a vymysliet si vlastny spdsob ich
napodobnenia ©


https://youtu.be/08hQvnxLjVs
https://youtu.be/pRfTiAZAWFs
https://youtu.be/_obIgcL2gg8
https://youtu.be/pjCN0KxcuSo
https://youtu.be/stuqFfRhQe0
https://youtu.be/Cs41oIV_R0c
https://youtu.be/Lr7LBhn97ss
https://youtu.be/4s9vslNZyFc

4.den — Poditame so zvieratkami

Prvou pocitacou hrou je pocitanie bodiek na mrkvi¢ke aich priradenie ku zajacikovi so
spravnym ¢islom. Zajaciky aj mrkvy si treba vytlacit’. Ide o pocitanie do 10, ale ked’Ze si viete
mrkvy a zajaciky osobitne nastrihat’, mozete dat’ detom pocitat’ len do 5 alebo do 3, podla
schopnosti deti. Ak dieta nevie pocitat’ samo, pomdzte mu a pocitajte spolu ukazujiac si
prstom na bodky.

Link na vytla¢enie https://nasedeticky.sk/predskolaci/pocitame/3972/zajko-mrkvou-pocitame-
do-10/



https://nasedeticky.sk/predskolaci/pocitame/3972/zajko-mrkvou-pocitame-do-10/
https://nasedeticky.sk/predskolaci/pocitame/3972/zajko-mrkvou-pocitame-do-10/

Pracovny list: Ulohou deti je spoéitat’ zvieratkd a zakrGzkovat' spravne &islo podla poétu
zvierat. Ak deti nevedia pocitat’ sami, pocitajte spolu s nimi. Ak nepoznaju ¢isla, ukazte im,
ktoré Cislo je spravne a nechajte ich Cislo zakrizkovat. Zvieratka si s detmi pomenujte. Deti
si na zaver mozu zvieratkd vyfarbit’.
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PRE NAJMENSICH — POCITANIE DO 3

ASSOCINCAG

LIGUE OS CONJUNTOS DE ANIMAIS AOS NUMEROS CORRESPONDENTES.
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5.den — Grafomotorické cvi¢enia so zvieratkami

Pér grafomotorickych cviceni k danej téme. Prvé tri si ve'mi podobné, zvolte si podla
preferencie a schopnosti deti — mensi pocet zvierat, s moznost'ou vymal'ovavat’.

Relie chaque animal a son petit.

turbulus.com ¢
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CesDoHU HCUBOMHOMO C HE20801MO MANKO.




Gaseste-le puiul !




HPadanie tiefiov — deti spajaju zviera s jeho tienom.

www.okuloncesitr.com



V tomto cviceni vedu deti ceruzku alebo farbicku v cesticke, snazia sa neprejst’ za ¢iaru
a dostat’ sa k obzive dané¢ho zvieratka. Pomenujte si zvieratka aj obzivu (mlieko, mrkva, syr,
Salat, kost))

NOME: DATA: _/__ /2016

LEVE CADA ANIMAL A SEU ALIMENTO:
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Uloha 6-11-1 DOMACE ZVIERATA A ICH MLADATA

Prirad’ mldd'atko ku mamicke. Pomenuj zvieratkd a ich mldd'atd na obrdzku.

F&D ‘\ Cﬁé Kazdé mldd'atko spoj s jeho mamickou. Napodobni zvuky zvierat.
B Vyfarbi obrdzok.
Oy

autor: © ABC Materska skola www.abcmaterskeskoly. sk



INE AKTIVITY

PUZZLE — nizsie vam ponukame par obrazkov zvierat, ktoré si deti mozu vyfarbit’. Nasledne
ich mozete rozstrihat’ a dat’ detom poskladat’ ako puzzle. Ak chcete aby vam puzzle vydrzalo
dlhsie, nalepte obrazok napr. na karton a mozete ho tak pouzit’ aj nabuduce. Alebo si
jednoducho rozstrihané Casti nalepte naspat’ do obrazku na iny, napr. farebny papier.
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PEXESO - vytlacte si 2x a zahrajte si s detmi pexeso. Pri otacani obrazkov vzdy pomenujte
zviera na obrazku. Tymto spdsobom si deti opakuji a lepSie osvojuju jednotlivé ndzvy zvierat.
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