STYMULACJA OGOLNOROZWOJOWA

Rozwijanie wyobrazni i mys$lenia abstrakcyjnego podczas swietnej zabawy

Przygotu;j:
— biaty papier
— mazak
— naklejki i kredki

Krok 1: Popros dziecko, zeby potozyto dton na kawatku biatego papieru i obrysuj jg
flamastrem.



Krok 2: Na odrysowanej dtoni narysujcie oczy i buzie, zeby powstata jaka$ postac. Jakie
to moze by¢ zwierze? Moze rybka?

Krok 3: Ozddb rybke kolorowymi wzorkami i naklejkami. To wesota rybka czy smutna?
Usmiecha sie czy sie krzywi?



Krok 4: Odrysuj dion jeszcze kilka razy.

A teraz za pomocg farb...

Co to za zwierze @









Jakie jeszcze zwierzeta mozecie wymysli¢? Kurczak? Dinozaur? Co jeszcze? Moze
teraz odrysujecie stopg? Na jakie zwierzaki mozecie j3 przerobi¢? Pusccie wodze fantazji



