REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT LOGO SZKOtY
Z IMIENIEM PATRONA MIKOtAJA KOPERNIKA

§1

Dyrektor Publicznej Szkoty Podstawowej Nr 6 w Boguszowie-Gorcach (zwana dalej

Organizatorem) ogtasza Konkurs na zaprojektowanie znaku identyfikacji wizualnej — logo

szkoty z imieniem patrona Mikotaja Kopernika (zwany dalej Logo).

§2
Celem Konkursu jest uzyskanie oryginalnego projektu graficznego Logo, ktéry stanie sie
oficjalng identyfikacja imienia szkoty i bedzie wykorzystywane we wszystkich materiatach
promocyjnych, informacyjnych i korespondencyjnych.
§3
Konkurs ma charakter otwarty.
§4

1. Projekt Logo powinien zosta¢ dostarczony Organizatorowi w wersji elektronicznej na
nosniku elektronicznym.

2. Projekt Logo powinien by¢ dostarczony w formacie wektorowym. Projekt Logo powinien
zawiera¢ parametry techniczne niezbedne do wtasciwego wykorzystania zaréwno na
przedmiotach codziennego uzytku, jak tez na materiatach drukowanych, na no$nikach
elektronicznych i w grafice komputerowej. Projekt powinien uwzgledni¢ imie patrona —
Mikotaja Kopernika i nazwe szkoty — Publiczna Szkota Podstawowa nr 6 w Boguszowie-
Gorcach.

3. Prace konkursowe niespetniajgce kryteriéw okreslonych w ust. 1 i 2 nie bedg podlegaty
ocenie Komisji Konkursowe;j.

§5

Projekty Logo nienagrodzone nie bedg odsytane do Uczestnikow. Uczestnik lub osoba przez

niego upowazniona bedzie mogta odebra¢ zgtoszony, a nienagrodzony projekt Logo w

sekretariacie PSP 6 P (ul. Kopernika 7, 58-372 Boguszow-Gorce).

§6
1. Konkurs jest jednoetapowy.

2. Projekty Logo bedga oceniane pod wzgledem:



a) artystycznym — pomyst, komunikatywnos¢, czytelnos¢;
b) graficznym — profesjonalizm pracy zgodny z zasadami sztuki;
c) uzytkowym — mozliwosci zastosowania w materiatach informacyjno-promocyjnych,

korespondencyjnych PSP 6.

§7

Oceny projektow Logo zgtoszonych na Konkurs dokona powotana przez Organizatora
Komisja Konkursowa.

Organizator moze odwota¢ Konkurs lub zrezygnowac z przyznania nagrdd i wytonienia
zwyciezcy w zaleznosci od jakosci, ilosci i rodzaju nadestanych prac.

Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania, lub przedtuzenia czasu trwania
Konkursu w razie zaistnienia przyczyn niezaleznych od Organizatora lub zmiany
Regulaminu, pod warunkiem, ze wprowadzone zmiany nie naruszg praw nabytych przez
Uczestnikow Konkursu do chwili dokonania zmiany Regulaminu. Zmieniony Regulamin
zostanie zamieszczony na stronie internetowej szkoty:

https://pspbboguszow-gorce.edupage.org/

oraz na stronie Facebook szkoty:

https://pl-pl.facebook.com/psp6boguszow

§8
Do pracy konkursowej nalezy dotagczy¢ Formularz zgtoszenia oraz Oswiadczenie. Oba

dokumenty stanowig odpowiednio zatgcznik nr 1 i nr 2 do Regulaminu.

Prace konkursowe wraz z Formularzem zgtoszenia i Oswiadczeniem nalezy przesta¢ lub

dostarczy¢ osobiscie do dnia 15 kwietnia 2021 roku na adres:

Publiczna Szkota Podstawowa nr 6

Ul. Kopernika 7
58-372 Boguszow-Gorce

§9


https://psp6boguszow-gorce.edupage.org/
https://pl-pl.facebook.com/psp6boguszow

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi w dniu 22 kwietnia 2021 roku.
§ 10
Nagrodami w Konkursie s3: opublikowanie zwyciezcy na stronach internetowych szkoty i
miasta oraz w prasie lokalnej, zaproszenie na uroczystos¢ nadania imienia szkole, a takze
symboliczny dyplom i nagroda. Wreczenie nagrody nastgpi podczas uroczystosci nadania
imienia szkole.
§11
1. Z autorem zwycieskiego projektu Logo Organizator podpisze umowe o eksploatacji Logo,
zawierajgcg postanowienia o nieodptatnym przeniesieniu autorskich praw majatkowych
do projektu Logo w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawach autorskich
i prawach pokrewnych ( z pdzniejszymi zmianami).
2. W umowie, o ktdrej mowa w ust. 1 powyzej Autor zwycieskiego projektu Logo przeniesie
na Organizatora:
1) majatkowe prawa autorskie, bez ograniczenn co do terytorium, czasu, liczby
egzemplarzy,
w zakresie ponizszych pdl eksploatac;ji;
a) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia projektu Logo jakimikolwiek
Srodkami i w jakiejkolwiek formie;
b) rozpowszechnianie projektu Logo;
c) korzystanie, publiczne rozpowszechnianie i publikowanie projektu Logo;
d) utrwalanie;
e) trwate zwielokrotnianie kazdg znang technika i w jakiejkolwiek formie;
f) sporzgdzanie cyfrowego zapisu Logo;
g) wprowadzanie do obrotu oraz publiczne upowszechnianie;
h) przystosowanie, zmiany ukfadu lub jakiekolwiek inne zmiany;
i) wykorzystywanie projektu Logo do celéw promocyjnych.
2) prawo do wyrazania zgody do wykonywania praw zaleznych.
§12
Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycieskiego projektu Logo

z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.

§13



Dodatkowe informacje na temat Konkursu udzielane s3 pod adresem e-mail:

pspbboguszow@op.pl podajgc w temacie: LOGO KONKURS .

§14
Wszelkie kwestie sporne, zwigzane z rozumieniem niniejszego Regulaminu oraz przebiegu

Konkursu rozstrzyga Dyrektor PSP6 . Decyzja Dyrektora PSP6 jest ostateczna.
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